Was ist ein Private Network
Im Affiliate-Marketing

Im Online-Marketing bezeichnet ein Private Network (oft auch Private Affiliate Network oder
Inhouse-Programm genannt) eine exklusive Plattform, Uber die ein Advertiser (Werbetreibender)
seine Partnerprogramme direkt verwaltet, anstatt auf 6ffentliche Netzwerke zurlckzugreifen.

Kernmerkmale

o Exklusivitat: Nur ausgewahlte Publisher erhalten Zugang. Die HUrden fir die Aufnahme
sind oft hdher als bei 6ffentlichen Netzwerken.

e Direkte Kommunikation: Es gibt keine Zwischeninstanz. Advertiser und Affiliates stehen
in direktem Kontakt, was oft zu besseren individuellen Konditionen fuhrt.

e Eigene Technologie: Unternehmen nutzen entweder eine Eigenentwicklung oder eine
"SaaS-White-Label-Losung" (easy.Affiliate), um Tracking und Auszahlungen zu steuern.

Warum nutzen Unternehmen
Private Networks?

Vorteil Beschreibung

Kosteneinsparung Es fallen keine Netzwerk-Gebuhren oder prozentuale
Provisionen an den Drittanbieter an.

Datenkontrolle Der Advertiser behalt die volle Hoheit tber alle Klick- und
Conversion-Daten.

Branding Das Interface kann komplett im Corporate Design des
Unternehmens gestaltet werden.

Betrugspravention Da jeder Partner manuell geprift wird, sinkt das Risiko fir
Fake-Traffic oder Cookie-Spamming.

First-Party-Tracking Durch das First-Party-Tracking ist eine reibungslose
Trackingintegration gewahrleistet.



Vorteile fur Affiliates

Vorteile:

e Hohere Provisionen: Da der Advertiser die NetzwerkgebUhr spart, wird dieser Vorteil oft

an den Publisher weitergegeben.
e Personliche Betreuung: Oft gibt es dedizierte Affiliate-Manager fur eine kleine Gruppe

von Partnern.
o Exklusive Deals: Sonderaktionen oder hohere Warenkorbrabatte, die offentlich nicht

verfugbar sind.

44 Fazit: Private Networks sind das "High-End"-Segment im Affiliate-Marketing. Sie
lohnen sich besonders flr groBe Brands mit etablierten Partnerschaften und fur
Profi-Affiliates, die direkt an der Quelle sitzen wollen.
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